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Je candidate pour…

Collège des joueurs et des clubs associatifs - Représentant « Club Associatif »

Nom et prénom

Clément DUSART

Présentation personnelle (15 lignes maximum)

Bonjour à tous, je suis Clément DUSART mais les acteurs du monde des jeux de combat
me connaissent plutôt sous mon pseudonyme « Keep » (https://x.com/Keeper_LaDOSE).

Je suis joueur compétitif sur Counter Strike puis World of Warcraft depuis mes 12 ans
(2002, ca remonte…). Bercé par les joueurs légendaires comme Potti, Heaton, Shox, Zywoo,
Soaz et Yellowstar, je milite pour monde amateur actif, structuré et construit dès les
racines locales (le grassroot), qui puisse permettre à chaque joueur d’entrevoir un chemin
clair vers une carrière professionnelle.

C’est dans cet objectif que j’ai rejoint l’association LaDOSE en 2019, puis Gametek, Smash
Lyon et TEKKEN France. Au travers d’elles, j’ai organisé et participé à l’élaboration de plus
de 250 tournois ; des weeklies Smash Bros et TEKKEN de 20 joueurs et plus, au MIXUP de
700 joueurs, le 3ème plus grand tournois de jeux de combats européen à Lyon.

En 2023, Norman GENIUS et moi-même cofondons l’association 2Gather Versus
(https://2vs.fr/), qui promeut les jeux de combat au travers ses clubs et ses associations.
Plus de 20 acteurs francophones sont aujourd’hui à nos côtés ! Nous accompagnons
également Bandai Namco France pour l’organisation du TEKKEN France Championship
et l’European TEKKEN Cup.

https://x.com/Keeper_LaDOSE


Pourquoi souhaitez-vous être élu·e au Conseil d’Administration et représenter
votre Collège ? Quel est votre projet pour France Esports ? Quels sont les
projets qui vous animent ? (20 lignes maximum)

Fort de mes trois années de co-organisation du TEKKEN France Championship avec
GENIUS, Bandai Namco et plus de 20 partenaires clubs et associations
(https://2vs.fr/communaute/) , je me positionne avec 2Gather Versus en représentant du
collège des clubs associatifs dans la dynamique actuelle de structuration du monde
amateur.

Je plaide pour une fluidification des échanges entre les acteurs de l’écosystème esportif.
Editeurs, clubs, organisateurs et joueurs devons tous être pro-actifs afin de développer nos
pratiques dans un sens éthique, professionnel et respectueux des propriétés
intellectuelles.

Agir en ce sens permettra de développer un climat de confiance en l’avenir de nos
pratiques, d’amplifier et de dynamiser nos écosystèmes compétitifs. L’objectif ultime étant
que chaque joueur puisse se mettre au défi dans son contexte local, en participant à des
bootcamps et/ou compétitions lui permettant d’être rapidement détecté et accompagné
dans les meilleures conditions afin d’atteindre les sommets, et pourquoi pas faire briller la
France à l’international !

Très engagée dans la dynamique d’antenne régionale Auvergne Rhone-Alpes, 2Gather
Versus participe également aux groupes de travail Structuration, législation et Diversité et
Inclusion.

En résumé : Je souhaite m’engager sur ces 3 actions phares pour atteindre ces objectifs :
- Accompagner les organisateurs de tournois dans leurs démarches de protection

des joueurs et des spectateurs contre les comportements déplacés.
- Rapprocher les acteurs esportifs des non-endémiques et des pouvoirs publics au

travers des antennes afin de débloquer des opportunités
- Encourager le développement des lieux de pratiques et des compétitions aux

échelles locales afin de déclencher l’entrée en compétition des talents et leur
détection.
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